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ARBEITSBLATT 5 — INTERAKTIVER NAME

Vorbedingung: keine

Zeit: 20 Minuten

Arbeitsform: Einzelarbeit

Zielprodukt: Interaktiver Name

Ziel:

Aus einzelnen Buchstaben-Figuren soll eine Interaktion mit den einzelnen Buchstaben
entstehen.

Avfgabe: LUDOWIG

a) Erstelle ein neues Projekt und flige die Buchstaben deines
Namens als einzelne Figuren/Sprites auf die Buahne. Wahle
dazu auch einen passenden Hintergrund.

b) Schreibe fir jeden Buchstaben ein Skript im jeweiligen Sprite,
welches beim Anklicken des Buchstabens mit der Maus wlm gl |
ausgefihrt wird. Das Skript kann zum Beispiel den
Buchstaben vergréf3ern und wieder verkleinern oder es wird .
pro Buchstabe ein unterschiedlicher Ton abgespielt. L “ P: ° "

Hier siehst du zwei Moglichkeiten fiir Skripte. Probier einfach

T

Tasie Leeriasie ~ gedmckt?
drene dich C* um (B Grad

Zusatz:
Kombiniere mehrere Effekte. Somit kann der Buchstaben sich drehen und gleichzeitig
wird ein Sound abgespielt.



