Vorkenntnisse der Schüler aus vorangegangenen Lektionen

Im Verlauf des ICT-Unterrichts wurde Programmieren anhand einer einfachen Programmiersprache eingeführt. Im ersten Unterrichtsblock wurde die Scratch-Umgebung kennen gelernt.
Operationalisierte Lernziele

Die SuS kennen die Verarbeitung im Computer anhand von Sequenzen und einfachen Selektionen und Iterationen. (EVA)

Der Begriff Algorithmus fällt im Unterricht.

Es werden 3 weitere Scratch Posten aus dem Lernparcour abgeschlossen.

Die SuS machen sich Gedanken für ein Projekt in Scratch.

Ablaufplan
	Unterrichtssequenz 
	
	Aktivität Lernende
	Aktivität Lehrperson
	Materialien
	Zeit

	Begrüssung, IU, Lernziele
	Einführung
	Hören der Lehrperson zu
	IU: Begrüsst die Klasse, gibt einen Überblick über die Inhalte der Lektion und motiviert die Lernziele
	Lernziele erwähnen
Frage: Was ist ein Algorithmus
	5’

	Annäherung

EVA Prinzip erläutern
	Hauptteil Input
	Zuhören. Fragen klären
	Vorzeigen, Fragen beantworten.
	Plakate und Faltbeispiele
	10’

	Klärung an Tafel
SuS falten nach Anleitung eine eigene Form

SuS Führen nach Bildern und Beschreibung einen Ablauf durch
Begriffe Algorithmus, Sequenz, Selektion und Iteration benutzen.
	
	Algorithmus anhand der Faltanleitung durchführen 
	Moderieren
Aufgaben stellen
	Papier und Anleitungen
	15’

	Vorbereitung zum Lernparcour
Wie die einzelnen Posten durchlaufen. Ziel: Abschlussprojekt.
	
	Auftrag entgegennehmen und allenfalls nachfragen
	Vorstellen der neuen Posten. Hinweis auf Zeit und spannende Posten.
SuS üben an den einzelnen Posten den Umgang mit Scratch und dem Erstellen einfacher Scripts
	Postenblätter
	5’

	Einzelarbeit  
	Hauptteil Vertiefung
	Selbständiges erarbeiten einer Formel mit absolutem Bezug
	Steht für Fragen zur Verfügung
	
	25’

	Schluss

Verlauf der Abschlusslektionen vorstellen:

· Erstellen eines eigenen Projektes

· Vorstellen des Projektes an ganze Klasse (Rundgang der Klasse bei den verschiedenen Projekten)
	Schluss
	Fragen zu den Aufgaben stellen
	Beantworten der Fragen
	
	3’

	
	85’



