„Schnittstellen“ in Java
Monsterbeispiel

a) Mengendiagramm


Monster:�String getName();�void drohen();





Zerstörerisches Monster:�void zerstören();





Blutsaugendes Monster:�void saugeBlut();





Mörderisches �Monster:�void töten();





DragonZilla





Vampir





Elliott (Schmunzelmonster)





KingKong





Werwolf





VaKong





VaKong = �Kreuzung aus Vampir und KingKong








